Vearestedet ANALOG

Vores projekt er et analogt baseret fritidsklub/veerested for unge i alderen 13-17 i Kgbenhavns
Kommune.

Vores ambition er at lave et kreativt feellesskab, bygget pa astetiske aktiviteter og tilstedevarelse.
Vi til veelger et analogt liv, hvor fysisk nearveer er prioriteten, hvilket samtidig betyder at vi
fraveelger det digitale liv og det sociale netveerk som eksisterer der.

Vores hypotese er at autencitet og medejerskab fremmer deltagelse, og at leg er en baerende faktor i

udvikling og leering. Vi fokuserer pa at tilegnelsen af kompetencer, sker bedst i samarbejde med

andre mennesker.

| vores feltarbejdsuge har vi veaeret ude og interviewe Vesterbros Ungdomsgard, Idratsprojektet pa
Ngrrebro og Analogiseringsstyrelsen.
Det har veeret med til at opbygge vores baggrundsviden og klargere videre retning i vores projekt.
Vi har b.la. drgftet placering af vaerestedet, stedets identitet og netveerk med andre
ungdomsveeresteder og institutioner.
Vi har brugt DICS-modellen til at brainstorme og arbejde ud fra — for at fa overblik over vores
projekt og revurdere ideer undervejs.
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